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RIASSUNTO
Gli sviluppi recenti ddlle ricerche sui moddli di produzione e percezione della lingua parlata, cos come sugli aspetti
tecnologici del’ interazione uomo-macchina (riconoscimento della voce, sintes di agenti conversaziondi, insegnamento dele
lingue, rigbilitazione ddla voce, ecc.) richiedono I’ acquisizione e I'eaborazione di grandi quantita di dati articolatori ed
acudiidi [1, 2]. E noto infatti che questi dati S differenziano da lingua a lingua per la dimensione e la struttura dell'inventario
fonologico. D’ dtra parte, la richiesa di questo tipo di deti € aumentata negli ultimi anni con il crescente interesse mostrato
ddla comunita scientificand campo delle emozioni [3, 4].
Questo articolo presenta | nter Face, un ambiente interattivo redlizzato dl’ ISTC-SFD con lo scopo di fadllitare tutte le fes
dd!’ elaborazione di questi dati [5].
Le cardtteristiche di Inter Face vorrebbero essere la semplificazione e I’ automeazione di gran parte ddlle operazioni, e I’
integrazione in un ambiente di lavoro omogeneo dele goplicazioni sviluppate dl’ | STC-SFD per questo scopo.

I nter Face permette di raggiungere tre principdi findita

1. Edrare da dati acquisti un certo indeme di misure de parametri articolatori (apertura labide, arrotondamento,
protrusone, aggrottamento, aammetrie |labidi, ecc.) utli in campo fonetico e ndlo studio delle emozioni.

2. Ottenere da quegli stess dati un modelo parametrico ottimizzato ddll’ evoluzione dei parametri fonetici che tenga conto
del fenomeni di coarticolazione e che possa essere impiegato ndle Teste Parlanti (Talking Heads).

3. Sntetizzare il flusso del dati audio-video necessari dl’ animazione di un agente conversazionae e capace di esprimere
emozioni, nd nostro caso Greta [8], e Luda [9].

|l Sstema pud maneggiare tre tipi di dati in ingresso:

1 - Dati reali acquisti da ELITE (ELaboratore di Immagini Televisive) [7], che & un sstema optodettronico per la cattura
d andamenti cinematic di marker riflettenti laluce dl’ infrarosso.
Quedti dati sono manipolati da quattro gpplicazioni scritte in Matlab:

« Track: permette la ricogtruzione 3D ddle traiettorie de marker gpplicati sulla faccia di un soggetto. Consente
inoltre di gabilire la corrigpondenza fra punti acquisti e punti definiti secondo un particolare standard di animazione
(attudmente MPEG-4 [6]), e di ottenere in questo modo unatipica Data-Driven Synthesis [14].

« Optimize: utilizzai dati provenienti da Track per estrarre i coefficienti di articolazione fonetica, ottimizzati secondo
wun criterio di minimizzazione ddl’errore da un modelo di Cohen-Massaro [10], che € stato modificato per
riprodurre i fenomeni di coarticolazione [9].

« Apmanager : consente di stabilire un certo numero di misure frai dati articolatori di Track rispetto a punti, rette o
piani di riferimento opportunamente definiti.

« Mavis (Multiple Articulator VISualizer, scritto da Mark Tiede agli ATR Research Laboratories, Tokyo [11])
che € usato per visudizzare e segmentare i parametri articolaori cacolati da APmanager.

2 —Dati smbolici XML ad alto livello, i qudi sono elaborati da AVengine per produrre il flusso di dati audio-video di
controllo del’ animazione faccide. Gli sviluppi piu recenti a ISTC-SFD rddivi dl’ Affective Presentation Markup
Language (APML) [12] e d dgema di gntes Fediva [13] permettono ora di pilotare la Sntes audio con opportune
elichette “emoative’ a due differenti livdli: a livdlo pitl basso con i parametri definiti dala Voice Quality (spectral tilt,
shimmer, jitter, aspiration noise, ecc.), e ad un livdlo piu eevato con una moddlizzazione datistica ddl’ evoluzione del
parametri prosodici [15, 16]. Questo procedimento porta ad una Text-to-Animation Synthesis ovverosa ad una
Symbolic-Driven Synthesis.



3 — Dati a basso livello: sono creati dd programma FacePlayer, che consente I'editing di uno o piu parametri di
animazione MPEG-4 ed una immediaa verifica dd loro effetto con la sintes video. Quest’ultima procedimento S pud
definire come una Manual-driven synthesis.
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